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Jeu des chemins de fer

But du jeu : complete les voies de chemin de fer pour que les gares identiques soient reliees
entre elles.

Preparation du jeu : imprime les pages 2 - 3 et 4. Decoupe les pieces de la page 2.

Regles du jeu : place les pieces que tu as decoupees de maniere a ce qu'un train puisse
circuler entre deux gares identiques.

Les voies ferrées doivent commencer et finir par une gare.

Les pieces que tu poses peuvent se superposer au dessin des rails, et peuvent se
chevaucher un peu entre elles.

Tu as le choix entre 2 niveaux de difficulté.

Bon voyage'!

Un jeu proposé dans le dossier pédagogique PETIT CAMPUS Le train de demain
https://reflexscience.univ-gustave-eiffel.fr/lire/dossiers/petit-campus

Contact : reflexscience@univ-eiffel.fr



Pieces de chemin de fer - a imprimer et a decouper
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Chemins de fer a compléter - a imprimer
Niveau de difficulte ~ J¢
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Chemins defer a compléter - a imprimer
Niveau de difficulte J¢I¢ 9
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Une solution possible
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